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Algunos recursos de las historietas

En cualquier historietq, es fundamental la capacidad del dibujante para
presentar su historia con todas las posibilidades que brinda la ilustracion.
A veces, los historietistas trabajan con técnicas mads sofisticadas para lograr
imdgenes complejas; otras veces, solo utilizan tinta negra y crean dibujos mas
despojados y sencillos, aunque no por eso Menos atractivos.

Los personajes suelen ser caricaturas, es decir, ilustraciones en las cuales se
deforma alguin aspecto de la persona para producir determinado efecto.

El escenario es el fondo de cada vifieta. En ocasiones, la historieta cuenta
una historia que se desarrolla en diferentes espacios que aparecen ilustrados
en detalle. Otras veces, el fondo se repite y la atencidn se centra en la accion
0 en los gestos de los personajes.

El punto de vista de la ilustracion representa el lugar desde donde la esce-
na es observada. Puede ser desde arriba (picado), desde abajo (contrapicado) o
a la altura de los 0jos, como una cdmara filmadora que se acerca para mostrar
un detalle o se aleja para hacer un plano general. Los planos mas comunes
son los siguientes:

Plano general | Se ve toda la escena.

Aparecen varios personajes en distintos
Plano en profundidad | planos. Permite mostrar distintos sucesos
a la vez. ]

El personaje se ve hasta debajo de los

Plano medio corto bombros.

Se ve el rostro del personaje. Permite

i (o] . '
Primer plan reforzar la expresion facial.

Primerisimos planos de objetos o partes

Plano de detalle de una persona.

@Observen la siguiente historieta y resuelvan las consignas.

) Q]
i ]

Para sefialar los
movimientos de los
personajes y de los objetos,
se utilizan lineas cinéticas.

Para representar los sonidos,
se emplean onomatopeyas.

Para representar ideas,
sensaciones o estados de animo,
se utilizan metaforas visuales.
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